
 

Ganzenbord XXL
Een levensgrote versie van het klassieke bordspel
Kijk uit voor de val! We gaan een klassiek potje Ganzenborden. Niet saai binnen 
aan tafel, maar levensgroot buiten op de grond. Doe je mee? 

Duratie : 45 minuten

Voorbereidingstijd : 15 minuten

Ontwikkelingsgebied : Sociaal-emotionele ontwikkeling

Doelgroep : 6-8 jaar, 8-12 jaar

Soort activiteit : Spel

Groepsgrootte : Individueel, Groep tot 3 kinderen, Groep tot 10 
kinderen, Groep meer dan 10 kinderen

Benodigdheden
• pionnen
• dobbelstenen
• stoepkrijt (3 kleuren)
• grote buitenruimte

Zo maak je het levensgrote ganzenbord spel
Teken met bijvoorbeeld wit stoepkrijt op de grond het officiële bordspel van Ganzenbord. Zie hiervoor de 
afbeelding in de bijlage. Zorg ervoor dat de vakjes groot genoeg zijn om een nummer in te schrijven en een 
pion op te zetten. Het Ganzenbord heeft nummer 1 t/m 63.

Schrijf de nummers 5, 9, 14, 18, 23, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54, 59 in bijvoorbeeld een roze kleur. Dit zijn 
namelijk de ganzenhokjes. 

Schrijf de nummers 6 (brug), 19 (herberg), 31 (put), 42 (doolhof), 52 (gevangenis), 58 (dood) en 63 (einde) met 
bijvoorbeeld blauwe stoepkrijt. Dit zijn de bijzondere hokjes waarin iets speciaals gaat gebeuren. Als het 
regent kun je het spel ook binnen spelen; maak het dan met een groot papier op de grond.
Probeer de bijzondere hokjes ook leuk te tekenen op de grond met bijvoorbeeld een brug bij nummer 6 en 
een put bij nummer 31.

 



 

Het spel kan beginnen 
Je gaat met de kinderen een potje Ganzenborden. Maak hiervoor verschillende teams (afhankelijk van het 
aantal kinderen). Heb je weinig kinderen waarmee je het spel wilt spelen dan hoef je natuurlijk geen teams 
te maken maar speelt ieder voor zich. Elk team heeft zijn eigen pion en gooit om beurten met de 
dobbelstenen. 
Kom je op een wit vakje, dan gebeurt er niets. Kom je op een roze vakje, dan moet je hetzelfde aantal ogen 
verder tellen. Het is dus niet mogelijk dat een team zijn beurt beëindigt op een hokje met een gans (een 
roze vakje).

Kom je op een blauw vakje, dan is er een 'opdracht'. Deze zijn in de bijlage te vinden. Zo speel je het 
ganzenbord spel. 
 
Wie te veel ogen gooit en daardoor voorbij 63 zou spelen, moet vanaf 63 weer terugspelen. Dit vergroot het 
risico dat je op het gevreesde hokje 58 of 52 terechtkomt. Kom je bij het terugtellen op een hokje met een 
gans, dan tel je weer het gegooide aantal ogen terug. Wie bijvoorbeeld op 60 staat en 7 gooit, komt in de 
gevangenis.

Welke gans komt als eerste bij het einddoel aan? 

Tip
Het is leuk om niet met kleine pionnen te spelen van een bordspel maar bijvoorbeeld met grote pionnen 
waar je een gekleurd lint aan bevestigd. Ook kun je bijvoorbeeld gekleurde kegels gebruiken.
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Levend ganzenbord

Spelregels levend ganzenbord:
- Om de beurt mag je gooien en zoveel stappen loop je vooruit
- Wit vakje: er gebeurt niets
- Roze vakje: hetzelfde aantal stappen nog een keer doen
- Blauw vakje: er is een opdracht
- Gooi je te veel ogen en moet je verder dan 63? Dan moet je weer teruglopen.

Opdrachten blauwe vakjes: 
Nummer 6 (de brug) – Je kunt via de brug een tussenweg nemen naar nummer 12. 

Nummer 13 (de trap) – Je bent van de trap gevallen: terug naar nummer 2.

Nummer 19 (de herberg) – Je blijft een nachtje slapen, beurt overslaan! 

Nummer 31 (de put) - Wie hier komt moet er blijven tot een ander team er komt. Die kan jou redden 
en komt dan zelf in de put terecht. Degene die er het eerst was speelt dan verder. 

Nummer 37 – Heb jij even geluk, je mag de bus nemen naar nummer 44.

Nummer 42 (het doolhof) – Je bent de weg kwijt geraakt, ga terug naar nummer 39. 

Nummer 47 (dobbelstenen) – Je mag pas verder als je dubbel gooit, per beurt mag je het 3x 
proberen. 

Nummer 52 (de gevangenis) - Wie hier komt moet er blijven tot er een ander team komt. Die blijft 
dan in de gevangenis. Degene die er het eerst was speelt dan verder. 

Nummer 58 (de dood) – Helaas! Terug naar het begin en begin opnieuw. 

Nummer 63 (de fi nish) – Welke gans bereikt als eerst de fi nish?  


